	ALLGEMEIN
	
	

	AKTIONEN
	KEY
	

	Send chat to all
	ENTER
	

	Send chat to friendly
	RCtrl+ENTER
	

	Show/Hide ESC menu
	ESC
	

	Show/Hide HUD
	H
	

	Lobby
	TAB
	

	Show/Hide mission briefing
	O
	

	Enable/disble flight recording
	LCtrl+R
	

	Schnappschuss
	Druck
	

	Wechsel Instrumente
	I
	

	Karte
	M
	Joy 1  Knopf  10

	Zeit schneller
	+
	Joy 1  Knopf   2

	Pause on/off
	P
	Joy 1  Knopf  11

	Zeit verlangsamen
	Ü
	Joy 1  Knopf   3

	KAMERA KONTROLLEN
	
	

	Switch veh turret sight position
	LCTRL+MOUSE WHEEL
	

	Reset external free camera
	C
	

	Free camera - slow mode
	NUMPAD 0
	

	Reset camera
	NUMPAD 5
	

	Camera local rotation up/down
	LSht+ MOUSE Y
	

	Camera rotation left/right
	LSht+MOUSE X
	

	Rotate camera up/downs
	NUMPAD 8/2
	

	Rotate camera left/right
	NUMPAD 4/6
	

	Camera: player cockpit
	F1
	

	Camera operator: enemy
	LCtl+F12
	

	Camera operator: friendly
	F12
	

	Cam padlock: friendly air units
	RSht+F8
	

	Cam padlock: friendly ground units
	RSht+F7
	

	Cam padlock: enemy air units
	F8
	

	Cam padlock: dangerous air units
	RCtl+F8
	

	Cam padlock: enemy ground units
	RCtl+F7
	

	External free camera at friendly air units
	LSht+F2
	

	External free camera at bombs
	F6
	

	External free camera at friendly bombs
	LSht+F6
	

	External free camera at enemy bombs
	LCtl+F6
	

	External free camera at enemy air units
	LCtl+F2
	

	External free camera at grounds units
	F5
	

	External free camera at friendly ground units
	LSht+F5
	

	External free camera at enemy ground units
	LCtl+F5
	

	External free camera at player plane
	F2
	

	Camera: flyby
	F3
	

	Camera: free
	F11
	

	Camera: head-unlinked cocpit
	Lalt+F1
	

	Camera: combat camera
	F4
	

	Camera: track
	LCtl+F1
	

	Move free camera forward/backward
	S/W
	

	Move free camera left/right
	A/D
	

	Move free camera up/down
	F/R
	

	Camera zoom
	Num - / +
	

	Change veh turret zoom
	Mouse wheel
	

	PILOTENKOPF KONTROLLE
	

	PH: zoom in
	Num +

	PH: zoom out
	Num -   

	PH: reset zoom
	Num *

	PH snap position: forward
	 Num 8

	PH snap position: snap backward-right
	Num 3

	PH snap position: snap backward 
	Num 2

	PH snap position: snap backward-left
	Num 1

	PH snap position: snap left
	Num 4

	PH snap position: snap forward-left
	Num 7

	PH snap position: snap forward-right
	Num 9

	PH snap position: snap right
	Num 6

	PH snap position modifier: additional snaps 
	Num decimal

	PH snap position: center
	Num 5

	PH snap position modifier: lower snaps 
	Num+Enter

	Pilot Head backward
	HOME

	Pilot Head down
	PgDown

	Pilot Head forward
	INS

	Pilot Head left
	DEL

	Change PH control method
	F9

	Pilot Head right
	END

	Pilot Head up
	PgUp

	Save head snap position
	F10

	PH snap position modifier: upper snaps
	NUM 0

	Bow pilot head vertically
	MOUSE Y

	Turn pilot head horizontally
	MOUSE X

	Turn gunner's head horizontally
	MOUSE X

	Pilotenkopf: Zoom
	Mausrad      Joy 0  Pov 0_180/ Pov 0_0

	Turmvisier sicht: view vertical
	LSht+MOUSE Y

	Turmvisier sicht: reset vertical view to gunsight
	LSht+ NUM 5

	Turmvisier sicht: view horizontal
	LSht+MOUSE X

	Turmvisier sicht: reset horizontal view to gunsight
	LSht+NUM 5

	FLUGZEUG KONTROLLEN
	
	

	Luftbremsen an/ aus
	Ralt+B
	

	AI autopilot for level flight on/off
	LSht+A
	

	Level flight AI autopilot: left turn
	LSht+Z
	

	Level flight AI autopilot: right turn
	LSht+X
	

	AI Autopilot an/ aus
	A 
	Joy 1  Knopf

	Abspringen
	LCtl+E
	

	Kabinenhaube öffnen / schließen
	RCtl+C
	Joy 1  Knopf

	Kabinenhaube Notabwurf
	Ralt+C
	

	Cockpit Licht an/ aus
	L
	

	Landeklappen  runter
	F
	Joy 1  Knopf

	Landeklappen  hoch
	LSht+F
	Joy 1  Knopf

	Fahrwerk hoch/ runter
	G
	Joy 1  Knopf

	Landescheinwerfer an/ aus
	RSht+L
	

	Navigationslichter an/aus
	RCtl+ L
	

	Rad Parkbremse an/aus
	LSht+ /
	

	Justierbarer Stabilisator
	RSht+ ↑ / RSht+ ↓
	

	Flugzeugkontrolle: Höhenruder
	
	Joy 0  Achse  Y

	Höhenruder Trimmung
	RCtl+ ↑ / RCtl+ ↓
	

	Flugzeugkontrolle: Querruder
	Cursor Left /
Cursor Right
	Joy 0  Achse  X

	Querruder Trimmung
	RCtl+Cursor Left /
RCtl+Cursor Right
	Joy 0  Achse  W

	Radbremsen
	Slash
	Joy 2  Achse  Y

	Linke Radbremse
	,
	Joy 2  Achse  X

	Rechte Radbremse
	.
	Joy 2  Achse  Y

	Flugzeugkontrolle: Seitenruder
	Z/X  
	Joy 2  Achse  T

	Seitenruder Trimmung
	LCtl+Z /
LCtl+X
	Joy 0  Achse  S

	Switch to next free plane combat post
	LCtl+C
	

	Heckrad 
	LSht+G
	

	MOTOR KONTROLLEN
	
	

	Schalter Lader : 1. / 2. Gang 
	LSht+S
	

	Motor  an / aus
	E
	Joy 1  Knopf  7

	Automatisches Gemisch und Ladedruck Kontrolle
	LSht+M
	Joy 1  Knopf  1

	Automatic Kühlerkontrolle
	LSht+R
	Joy 1  Knopf  0

	Motor 1 Schalter Lader : 1. / 2. Gang
	
	

	Motor 1 an / aus
	RCtl+1
	

	Motor 2 Schalter Lader : 1. / 2. Gang
	
	

	Motor 2 an /aus
	RCtl+2
	

	Motorkühler shutters control
	Lalt + - /Lalt + =
	

	Motor Gemisch Kontrolle
	RAlt+Minus / 
RAlt+Equals
	Joy 1  Pov 1_180/ Pov 1_0

	Ölkühler shutters control
	RWin+Minus / 
RWin+Equals
	Joy 1  Achse  W

	Propellersteigung 
	RSht+Minus / 
RSht+Equals
	Joy 1  Achse  Z

	Gashebel
	Minus / 
Equals
	Joy 1  Achse  X

	Wasserkühler shutter control
	RCtl+Minus /
RCtl+Equals
	Joy 1  Pov 1_90/ Pov 1_270

	Motor 1 Kühler
	
	

	Motor 1 Gemisch
	
	

	Motor 1 Ölkühler
	
	

	Motor 1 Propellersteigung
	
	

	Motor 1 Gashebel
	
	

	Motor 1 Wasserkühler shutters
	
	

	Motor 2 Kühler 
	
	

	Motor 2 Gemisch
	
	

	Motor 2 Ölkühler
	
	

	Motor 2 Propellersteigung
	
	

	Motor 2 Gashebel
	
	

	Motor 2 Wasserkühler shutters
	
	

	Switch common control of engines on/off
	0
	

	Schalter Motorkontrolle 1 an / aus
	1
	

	Schalter Motorkontrolle 2 an / aus
	2
	

	WAFFEN KONTROLLEN
	
	

	Schütze: mit allem feuern
	Ralt+ 1
	

	Schütze: Ballon angreifen
	Ralt+ 5
	

	Schütze:: Bodenziele angreifen
	Ralt+ 6
	

	Schütze:: Feuer erwiedern
	Ralt+ 2
	

	Schütze:: cease fire
	Ralt+ 3
	

	Schütze:: cease heavy weapons fire
	Ralt+ 4
	

	Schütze:: Angriff auf große Distanz
	Ralt+ 9
	

	Schütze:: Angriff auf normale Distanz
	Ralt+ 8
	

	Schütze:: Angriff auf kurze Distanz
	Ralt+ 7
	

	alle Waffen feuern
	SPACE
	

	alle Waffen nachladen
	R
	Joy 0  Knopf  5

	Remove personal weapon/ flare pistol
	LCtl+ ~
	

	Rotes Signal
	LCtl+1
	

	Grünes Signal
	LCtl+2
	

	Gelbes Signal
	LCtl+3
	

	Weises Signal
	LCtl+4
	

	persönliche Waffe
	LCtl+5
	

	Shoot pers. Weapon / Flare pistol
	LCtl+SPACE
	

	Bombentür schließen 
	LCtl+N
	

	Bombentür öffnen
	N
	

	Bomb bay doors toggle
	RCtl+N
	

	Bomben Sichtgerät
	V
	

	Turm: nestle to the gunsight
	LSht+T
	

	Schießen mit Kanonen
	LAlt+Space
	Joy 0  Knopf  0

	Schießen mit MG
	RAlt+Space
	Joy 0  Knopf  1

	Turm: take/leave control
	T
	

	Schießen Turmwaffen
	SPACE  
	linker Mausknopf

	Switch to next firing point in current turret
	LSht+C
	

	Nachladen Turmwaffen
	R   
	mittlere Mausknopf

	Bomben abwerfen
	B
	Joy 0  Knopf  4

	Bombenwahl
	LSht+B
	Joy 0  Knopf  3

	Flugzeugführer Kommandos
	
	

	Angriff nächstes Ziel
	LAlt + 1
	

	Angriff nächstes Bodenziel
	LAlt + 2
	

	Aktion stoppen und Mission weiterbefolgen
	LAlt + 3
	

	Mach es wie ich
	LAlt + 4
	

	Flight formation column
	LCtl + 6
	

	Flight formation left edge
	LCtl + 7
	

	Flight formation right edge
	LCtl + 8
	

	Formation V
	LCtl + 9
	

	Formation halten und decke mich
	LAlt + 5
	

	Accept the leadership
	Lalt + 9
	

	Patrol the Area
	LAlt+6
	

	Patrol for air enemies
	LAlt+7
	

	Patrol for ground enemies
	LAlt+8
	

	Zurück zur Basis
	LAlt+0
	

	Position halten und warten
	LCtl+0
	

	PILOTENGESTEN
	
	

	Hand hoch
	LSht+1
	

	Formation links
	LSht+2
	

	Formation rechts
	LSht+3
	

	V-Formation
	LSht+4
	

	OK
	LSht+5
	

	Angriff
	LSht+6
	


